
 
 

PROGRAMA ACADÉMICO 2023 

1° Semestre 
 
1.- ANTECEDENTES GENERALES. 

 

Docente: Alicia Norambuena Pino 

Elizabeth Honorato Vega 
Asignatura: TECNOLOGÍA 

    

Nivel: 1° Básico A-B E - Mail: alicianorambuena.p@dsarica.cl 

Elizabethhonorato.v@dsarica.cl 
 

2.- ESTRUCTURA DE LA ASIGNATURA. 

Objetivos de Aprendizajes 

UNIDAD   OA DESCRIPCIÓN Temas (Contenidos) 

1.”Incentiva

r la 

creatividad 

a través del 

uso de un 

software de 

dibujo”. 

OA5 

OA6 
Uso de un software de dibujo para 

incentivar la creatividad y enseñar el 

uso de aplicaciones interactivas. 

(12 horas ped.) 

- Encendido y apagado 

del PC. 

- Uso adecuado del 

mouse. 

- Abrir y cerrar Paint. 

- Uso de Paint. 

2.”Relacion

ar objetos 

con la 

cotidianida

d con las 

necesidade

s que 

satisfacen”. 

OA1 

OA2 
Para fomentar la creatividad, los 

alumnos deben proponer 

modificaciones a los objetos de uso 

diario, usando dibujos a mano alzada 

o un software de dibujo. 
(7 horas ped.) 

- Objetos, materiales y 

herramientas básicas. 

 

3.- INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN.  

 

- Taller práctico. 

- Pauta de cotejo. 

 

4.- ORGANIZACIÓN DE LA ASIGNATURA.  

 

EVALUACIÓN PONDERACIÓN 

Evaluación 1 (Taller práctico) 50% 

Evaluación 2 (Pauta de cotejo) 50% 
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